	Vzdělávací oblast :
	Informační a komunikační technologie

	Vyučovací předmět :
	Počítače– volitelný předmět

	Ročník :
	8. ročník


Charakteristika vzdělávací oblasti 

Vzdělávací oblast Informační a komunikační technologie umožňuje všem žákům dosáhnout základní úrovně informační gramotnosti - získat elementární dovednosti v ovládání výpočetní techniky a moderních informačních technologií, orientovat se ve světě informací, tvořivě pracovat s informacemi a využívat je při dalším vzdělávání i v praktickém životě. Vzhledem k narůstající potřebě osvojení si základních dovedností práce s výpočetní technikou byla vzdělávací oblast Informační a komunikační technologie zařazena jako povinná součást základního vzdělávání na 1. a 2. stupni. Získané dovednosti jsou v informační společnosti nezbytným předpokladem uplatnění na trhu práce i podmínkou k efektivnímu rozvíjení profesní i zájmové činnosti. 

Zvládnutí výpočetní techniky, zejména rychlého vyhledávání a zpracování potřebných informací pomocí internetu a jiných digitálních médií, umožňuje realizovat metodu „učení kdekoliv a kdykoliv“, vede k žádoucímu odlehčení paměti při současné možnosti využít mnohonásobně většího počtu dat a informací než dosud, urychluje aktualizaci poznatků a vhodně doplňuje standardní učební texty a pomůcky. 

Dovednosti získané ve vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie umožňují žákům aplikovat výpočetní techniku s bohatou škálou vzdělávacího software a informačních zdrojů ve všech vzdělávacích oblastech celého základního vzdělávání. Tato aplikační rovina přesahuje rámec vzdělávacího obsahu vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie, a stává se součástí všech vzdělávacích oblastí základního vzdělávání. 

	Cílové zaměření vzdělávací oblasti

	 

Vzdělávání v oblasti směřuje k:

· poznání úlohy informací a informačních činností a k využívání moderních informačních a komunikačních technologií 

· porozumění toku informací, počínaje jejich vznikem, uložením na médium, přenosem, zpracováním, vyhledáváním a praktickým využitím 

· schopnosti formulovat svůj požadavek a využívat při interakci s počítačem algoritmické myšlení 

· porovnávání informací a poznatků z většího množství alternativních informačních zdrojů, a tím k dosahování větší věrohodnosti vyhledaných informací 

· využívání výpočetní techniky, aplikačního i výukového software ke zvýšení efektivnosti  učení a racionálnější organizaci práce 

· tvořivému využívání softwarových a hardwarových prostředků při prezentaci výsledků své práce 

· pochopení funkce výpočetní techniky jako prostředku simulace a modelování přírodních i sociálních jevů a procesů 

· respektování práv k duševnímu vlastnictví při využívání software 

· zaujetí odpovědného, etického přístupu k nevhodným obsahům vyskytujícím se na internetu či jiných médiích 

· šetrné práci s výpočetní technikou 


	Očekávané výstupy předmětu

	 

vyhledávání INFORMACÍ a komunikace

8.  ověřuje věrohodnost informací a informačních zdrojů, posuzuje jejich závažnost a vzájemnou návaznost

ZPRACOVÁNÍ A VYUŽITÍ INFORMACÍ

9. ovládá práci s textovými a grafickými editory i tabulkovými editory  a využívá vhodných aplikací

10.uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem

11.  pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví

12.používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji

13. zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě


	Očekávané výstupy
	Dílčí výstupy
	Učivo
	Průřezová témata
	Odkazy

	Úvod do předmětu

	
	- respektuje podmínky bezpečné práce v počítačové učebně 

- používá správné zásady hygieny při práci s počítačem
	- řád počítačové učebny

- zásady hygieny při práci s počítačem
	OSV 7 Mezilidské vztahy
	

	Historie výpočetní techniky  -význam informatiky

	OVO 8: ověřuje věrohodnost informací a informačních zdrojů, posuzuje jejich závažnost a vzájemnou návaznost
	- vysvětlí  pojem Informatika 

-orientuje se v historii  výpočetní techniky 


	- význam informatiky v dnešním světě

-   význam informací

 -  historie výpočetní techniky, oblast využití
	OSV 6 Poznávání lidí
	

	Základy korespondence v textovém editoru

	OVO 8: ověřuje věrohodnost informací a informačních zdrojů, posuzuje jejich závažnost a vzájemnou návaznost 

OVO 9: ovládá práci s textovými a grafickými editory i tabulkovými editory  a využívá vhodných aplikací
	- zná zásady formální korespondence s úřady

- zná strukturu žádosti a stížnosti


	- zásady oslovování a slohového stylu úředního dopisu

- struktura žádosti a dopisu

- psaní cvičných stížností a žádostí
	
	

	Vyhledávání na internetu

	OVO 10 : uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem

OVO 13: zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě


	- užívá české i světové internetové portály pro vyhledávání informací

- vyhledané údaje zpracovává pomocí programů Word a Excel do podoby vhodné pro prezentaci

-  pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví
	- české a světové internetové portály

- vyhledávání a zpracování údajů pomocí programů Word a Excel

- práce s informacemi

- vyhledávání v jízdních řádech (vlaky, autobusy, MHD, kombinace), vytištění jízdního řádu

- práce s internetovou mapou (vyhledání, města, adresy, práce s lupou)

- zásady účelného vyhledávání na internetu

Doporučený úkol: 

Plánování výletu

- vyhledání spoje

- vyhledání cíle cesty na mapě, nalezení cesty

- vyhledání veškerých informací na internetu (vstupné, ubytování, stravování, další služby…..)
	OSV 2 Sebepoznání a sebepojetí 


	

	Vytvoření jednoduché prezentace

	OVO12: používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji

OVO 11: pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví


	- zvládá přípravu prezentace (vložení snímku – pozadí, struktura snímku, vpisování údajů)

- vkládání grafických objektů (z klipartu, ze souboru, z internetu)

- zvládá nastavení animací


	- zopakování učiva z minulého školního roku

- vkládání grafických objektů do prezentace

- vložení grafického objektu z klipartu, z adresáře v počítači, hledání a stahování obrázků z internetu

Doporučené úkoly:

- pokračování ve vytváření prezentace z oblasti Multikulturní výchovy (6. ročník) s vložením grafických objektů a animací
	OSV 7 Mezilidské vztahy 


	


